
Impresión:
Este póster tiene un ancho de 
122 cm y una altura de 92 cm. Está 
diseñado para imprimirse en una 
impresora de formato grande.

Personalizar el contenido:
Los marcadores de posición de 
este póster ya tienen formato. 
Especifique los marcadores de 
posición para agregar texto o haga 
clic en un icono para agregar una 
tabla, un gráfico, un gráfico 
SmartArt, una imagen o un archivo 
multimedia.

Para agregar o quitar viñetas del 
texto, haga clic en el botón Viñetas 
de la pestaña Inicio.

Si necesita más marcadores de 
posición para títulos, contenido o 
texto del cuerpo, haga una copia 
de lo que necesite y arrástrela a su 
posición. Las guías inteligentes de 
PowerPoint le ayudarán a alinearla 
con el resto del contenido.

¿Desea usar sus propias imágenes 
en lugar de las nuestras? No hay 
problema. Simplemente haga clic 
con el botón secundario en una 
imagen y elija Cambiar imagen. 
Arrastre una esquina para 
conservar la relación de aspecto de 
las imágenes cuando cambie su 
tamaño.

Uso de Modelos y Role Play en la enseñanza 
de Biología del Desarrollo en 2° año de 

enseñanza media 
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El trabajo consideró el diseño e implementación de una propuesta didáctica para la enseñanza de la Biología del Desarrollo, con el objetivo de 
abordar contenidos disciplinares considerados abstractos mediante la utilización de modelos tridimensionales y Role play. 
Para fundamentar lo anterior, se realizaron y validaron instrumentos tipo encuesta y diagnóstico, dirigido a profesores de Biología y estudiantes 
respectivamente, con el fin de  explorar los conocimientos previos de estudiantes y experiencias de profesores en ejercicio, relacionadas a la 
temática Biología del Desarrollo. La propuesta didáctica implementada en un liceo municipal, permitió evaluar y perfeccionar las actividades 
planificadas y, de esta forma, dar las recomendaciones para futuras implementaciones. 

En el marco de la formación escolar, uno de los contenidos de biología que se 
debe abordar es el de aspectos asociados a Biología del Desarrollo.  
Por lo tanto, para desarrollar la propuesta, se procedió a identificar dificultades 
en el aprendizaje y enseñanza de este contenido disciplinar para luego diseñar 
e implementar actividades facilitadoras del proceso enseñanza-aprendizaje de 
la Biología del Desarrollo en 2° medio en la Unidad 2: Hormonas y 
Reproducción Humana.  
Para lo anterior, la propuesta consideró el uso de modelos y Role Play, los que 
proporcionan mayor facilidad de asimilación de aquellos contenidos que su 
estudio requiere la observación indirecta (Wood, 2009) 

2.- Diseño e Implementación de la propuesta en el Liceo Bicentenario de Viña 
de Mar durante cinco sesiones de dos horas pedagógicas cada una.  
Análisis enfoque cualitativo; descripción, interpretación y análisis mediante la 
categorización y triangulación. 

1.- 

1.Planificación general de la  secuencia

2.Etapas de la secuencia → 5 sesiones de 2 horas pedagógicas cada una +

comentarios de su implementación. Utilización de Modelos y Role play
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Fig. 1. Modelo 
tridimensional del aparato 

reproductor femenino 

Fig. 2. Modelos de 
alumnos sobre ovogénesis 
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Fig. 3. Modelos de mórula realizado por alumnos 
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Fig. 4. Modelos blastocisto elaborado por alumnos 
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Fig. 5. Representación mórula  Fig. 6. Representación blastocisto 
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Fig. 7. Modelos tridimensionales de gástrula 

Alumnos - Señalan que realizando actividades manuales/prácticas aprenderían 

mejor un contenido. 

- Tendencia a no saber la respuesta y tener una idea general frente a

las respuestas.

Profesores - Señalan que el contenido disciplinar es abstracto y difícil de enseñar. 

CONCLUSIONES 

Las actividades permiten poner en un contexto espacial y temporal al estudiante

respecto a los eventos que se estaba estudiando.

La propuesta facilita la explicación en términos visuales y manuales, de lo que es

difícil de comunicar en forma verbal.

PROYECCIONES 

Docente debe poder adaptar e interpretar la propuesta en el aula.

Implementar la propuesta en otras realidades educativas, como así también

promover la investigación por parte de los docentes para de esta forma

complementar y mejorar la ya realizada.
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Instrumento Estructura Validación Aplicación 

Prueba diagnostico 

Alumnos  

Pregunta → 5 alternativas + 1 

respuesta abierta 

17 alumnos 44 estudiantes ¿Cuánto sabes de los 

siguientes temas? → 7 

preguntas → (1) No sé la 

respuesta, (2)Tengo una idea 

general, (3) Sé lo suficiente  

Encuesta 

Profesores 

2 Preguntas con alternativas. Pares 

expertos. 

51 profesores 

4 preguntas de respuesta 

abierta. 


